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Аннотация 

к рабочей программе  по внеурочной деятельности 

«Логические игры» 

  

I. Пояснительная записка 

 

     Данная программа составлена  соответствии с требованиями Федерального 
государственного образовательного стандарта начального общего образования, на основе 
программы развития познавательных способностей учащихся младших классов Н.А. 
Криволаповой, И.Ю. Цибаевой «Умники и умницы» (модифицированной),   с 
использованием   методического пособия О. Холодовой «Юным умникам и умницам». – 

Москва: РОСТ книга, 2007 г. – с. 191 – 210., а также с использованием авторских методик 
скорочтения Васильевой Л.Л., Андреева О.А.. 
     Эта программа может быть использована, как дополнение к основной образовательной 
программе. 
     Введение в начальную школу регулярных развивающих занятий, включение детей в 
постоянную поисковую деятельность существенно гумманизирует начальное образование. 
Такой систематический курс как «По-играйка. По-читайка.» «Ресурсы  интеллекта» 
создает условия для развития у детей познавательных интересов, формирует стремление 
ребенка к размышлению и поиску, вызывает у него чувство уверенности в своих силах, в 
возможностях своего интеллекта. 
     Как известно, неспособных детей нет, нужно просто помочь ребенку развить его 
способности, сделать процесс обучения увлекательным и интересным.  
     Появление курса «Логические игры» связано с тем, что: 

 в современном мире уже недостаточно обучать только получению информации; 
 анализ, аргументация, которые используются при преподавании обычных 

предметов, лишь малая часть навыков мышления, обучающиеся должны владеть и 
другими навыками; 

 конкретные предметы имеют свои идиомы, потребности и модели, тогда как логика 
является некоторым метапредметом, который объединяет все знания и личный 
опыт ученика; 

 информацию надо обрабатывать быстро, уметь выделить главное, отсечь 
ненужное, успеть в потоке зафиксировать и запомнить.  
 

                                          Актуальность  
 

      Актуальность курса заключается в том, что в современное время дети учатся по 
развивающим технологиям, где логическое мышление является основой. Как нельзя 
лучше решению этих задач может способствовать курс «Логические игры». Это 
определяется тем, что ребенок поступает в первый класс и для успешного обучения в 
школе ему необходимо помочь в развитии его психических процессов, становлении 
психических функций. 
      Занятия по этой программе способствуют повышению успеваемости всех 
обучающихся, качества их знаний, уровня их воспитанности. Общность интересов и 
духовных потребностей школьников в выбранном курсе создает благоприятные условия 
для установления более тесных межличностных связей, что положительно влияет на 
психологический климат в школе. 
      Но на современном уровне развития информационных технологий сильно изменились 
скорость подачи информации и способы ее восприятия. Поэтому скорость чтения в наш 
информационный век становится очень актуальна. 
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                                                      Новизна  
 

     Новизна определена требованиями к результатам основной образовательной 
программы начального общего образования ФГОС. Одним из главных лозунгов новых 
стандартов второго поколения является формирование компетентностей ребенка по 
освоению новых знаний, умений, навыков, способностей. Отличительной особенностью 
новых стандартов является включение в перечень требований к структуре основной 
образовательной программы: 

 соотношение урочной и внеурочной деятельности обучающихся; 
 содержание и объем внеурочной деятельности обучающихся. 

     Использовании интерактивных методов обучения, игровых приемов проведения 
занятий, которые не требуют специальной подготовки от детей дают возможность 
ощутить себя творческой личностью каждому. 

 

         Отличительными особенностями рабочей программы по данному курсу являются: 
 определение видов организации деятельности учащихся, направленные на 

достижение личностных, метапредметных и предметных результатов освоения 
учебного курса; 

 в основу реализации программы положены ценностные ориентиры и 
воспитательные результаты; 

 достижения планируемых результатов отслеживаются в рамках внутренней 
системы оценки: педагогом, администрацией, психологом (при наличии). 

        Педагогическая целесообразность программы состоит в том, что ее освоение 

способствует удовлетворению познавательных интересов в различных областях 
деятельности человека и прививает желание учащихся содержательно и творчески 
подходить к процессу обучения. 

     Занятия охватывают материалы смежных дисциплин: математики, русский язык, 
окружающий мир, а также истории, литературы. 

     Система занятий по курсу «Логические игры» позволяет решать следующие аспекты: 
познавательный, развивающий, воспитывающий. 

        Познавательный аспект 

• формирование и развитие различных видов памяти, внимания, воображения, а 
также логического мышления; 
• формирование и развитие общеучебных умений и навыков. 

        Развивающий аспект 

• создать условия для развития мышления в ходе усвоения таких приемов 
мыслительной деятельности, как умение анализировать, сравнивать, синтезировать, 
выделять главное, доказывать и опровергать, делать умозаключения; 
• способствовать развитию пространственного восприятия и сенсорно-моторной 
координации. 

         Воспитывающий аспект 

• воспитание системы межличностных отношений. 
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Цель Программы: развитие и совершенствование познавательных процессов (внимания, 
восприятия, воображения, различных видов памяти, мышления) и формирование 
ключевых компетенций обучающихся,  способствовать формированию и развитию 
нестандартного мышления, расширению кругозора, культуры речи, совершенствование 
навыка быстрого чтения, стимулирование познавательных интересов. 

Задачи: 

1. Создать условия для развития у детей познавательных интересов, формирование 
стремления ребенка к размышлению и поиску. 

2. Обеспечить становление у детей развитых форм сознания и самосознания. 

3. Обучить приемам поисковой и творческой деятельности. 

4. Развитие комплекса свойств личности, которые входят в понятие «творческие 
способности». 

5. Сформировать представление о математике как форме описания и методе познания 
окружающего мира. 

                       

          Срок реализации программы «Логические игры»: 

Раздел: «По-играйка. По-читайка.» 

1-й год обучения: 7 – 8 лет. 
2-й год обучения: 8 – 9 лет. 
  

Раздел: «Ресурсы  интеллекта» 

3-й год обучения:   9 – 10 лет. 
4-й год обучения: 10 – 11 лет. 

 

                          Режим занятий: 
 

1 год обучения – 1 час в неделю (31 ч.) – по 30 минут. 
2 год обучения – 1 час в неделю (33 ч.) – по 40 минут.   
3 год обучения – 1 час в неделю (33 ч.) – по 40 минут. 
4 год обучения – 1 час в неделю (33 ч.) – по 40 минут. 
 

                          Формы занятий: 

 по количеству детей, участвующих в занятии: коллективная, групповая; 

 по особенностям коммуникативного взаимодействия: практикум, тренинг, семинар, 
ролевая и деловая игра; 

 по дидактической цели: вводные занятия, занятия по углублению знаний, 
практические занятия, комбинированные формы занятий. 

 

         Виды деятельности: игровая, познавательная.  
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Описание ценностных ориентиров содержания программы «Логические игры» 

Ценность истины – это ценность научного познания как части культуры 
человечества, разума, понимания сущности бытия, мироздания. 
Ценность человека как разумного существа, стремящегося к познанию мира и 
совершенствованию. 
Ценность труда и творчества как естественного условия человеческой 
деятельности и жизни. 
Ценность свободы как свободы выбора и предъявления человеком своих мыслей и 
поступков, но свободы, естественно ограниченной нормами и правилами 
поведения в обществе. 

Ценность гражданственности – осознание себя как члена общества, народа, 
представителя страны и государства. 
 

II. Формы контроля: 
  

Стартовый, позволяющий определить исходный уровень развития обучающихся 
(результаты фиксируются в зачетном листе учителя). 
 

Тематический  контроль проводится после изучения наиболее значимых тем. 
 

Итоговый контроль в формах: 
 тестирование; 
 практические работы; 
 творческие работы; 
 самооценка и самоконтроль – определение учеником границ своего «знания-

незнания». 
 

Для оценки эффективности занятий можно использовать следующие показатели: 
 степень помощи, которую оказывает учитель учащимся при выполнении заданий; 
 поведение детей на занятиях: живость, активность, заинтересованность 

обеспечивают положительные результаты; 
 результаты выполнения тестовых заданий и заданий из конкурса эрудитов, при 

выполнении которых выявляется, справляются ли ученики с ними самостоятельно; 
 косвенным показателем эффективности занятий может быть повышение качества 

успеваемости по математике, русскому языку, окружающему миру. 

 

Критерии оценки результатов тестов. 

 80 – 100% - высокий уровень освоения программы; 

 60-80% - уровень выше среднего; 

 50-60% - средний уровень; 

 30-50% - уровень ниже среднего; 

 меньше 30% - низкий уровень.  
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